Le Nintendo Space World 




a i le Nintendo Space World 
nous réservait quelques heu¬ 
reuses surprises, dont tes 
excellents Zvldü et Edge 
Snow E-oarriing, il était aussi 
la cause de beaucoup de 
déceptions et die frustra¬ 
tions de la part des possesseurs 
de N*4- II y avait effectivement 
quelques nouveautés, mais si l’on 
enlève tes gadgets pour la 


est le salon qui présente 
chaque année les 
nouveautés pour la Game 
Boy* La N64, ou encore 
(ce qui reste de) la Super 
Famicom. Compte rendu 
de cet événement unique 
en son genre, qui s’est 
tenu à Tokyo à la fin du 
mois de novembre. 


Par Banana San 





Un salon plutôt tranquille 


Game Boy, Ici produits annoncés 
mais pas montrés, les produits 
retardés, on s'aperçoit que le bi l,m 
est plutôt triste ! Plus do doux ans 
après la sortie de la Nintendo é4 
au Japon, le problème reste le 
même ; les vraies nouveautés pour 
la console et les jeux réellement 
jouables ne sont pas légion. Déci¬ 
dément, mieux vaut être patient 
lorsque l'on veut jouer sur N64... 


La première chose qui vous frappe 
lorsque vous pénétrez dans te Nirv- 
tendo Space World, c’est la gran¬ 
deur du salon. Abrité dans un hall 
gigantesque, on salive à l’avance 
à l'idée des tonnes de merveilles 
que l’on est supposé trouver dans 
un lieu aussi imposant. Mais on 
réalise au bout du compte que 
malgré ces kilomètres carrés, il 
n'y a pas grand chose à se mettre 
SOUS la dent Entre les allées larges 
de plusieurs mètres, tes quelques 
jeux qui se battent en duel et qu'on 
installe sur des dizaines de télé¬ 
visions pour donner l'impression 
de quantité, les espaces vides meu¬ 
blés de petites Cables pour rem¬ 
plir et les stands géants aux trois- 
quarts vides... on avait presque 
l'impression qu'on aurait pu faire 
tenir le Nintendo Space World 
dans une cabine téléphonique ! 
On attendait les nouveaux titres 
de la part des grosses pointures, 
tels que Cap corn, Namco ou 
Konami, Eh bien non !... Kanarmi 
n'avait rien de nouveau à mon- 
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e boudons pas notre plaisir 
car je peu qui Ctilit montré 
du jeu est d’une qualité 
incroyable. Bien que réalisé 
sur une cartouche (pas de 
nouvelles de la version 


Zelda était assurément 


î'un des deux meilleurs 
jeux présentés lors du 
Nintendo Space World, 
Comme nous vous 
l'avions annoncé, le 
développement des 
nouveaux jeux 
Poke Mon en a retardé 
la sortie. Il faudra donc 
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I jp J P□ 64. . . 1. il propose un 
monde gigantesque et des anima 
tions superbes. Par exemple, VOlli 
découvrez un coffre Ptdenandei 
,'i Link de rouvrir t à ce moment’U 
démarré une animation ou l’on voit 
Link ouvrir le coffre, basculer à 
moitié dedans (un elfe, ce n’est pas 
très grand) pour saisir l'objet, puis 
SB redresser vers vous en élevant à 
bout de br» sa découverte. Autre 
exemple qui montre le souci du 




détail apporté a la réalisation du 
jeu ; lorsque Link saute, la caméra 
change d'angle de vue automati¬ 
quement, venant se placer un peu 
plus haut, pour éviter que la tâbe 
de Link obscurcisse tout à coup la 
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commenC 
votre eiuôî 


Même si la vcrsioixlémo a laquelle 
OM pouvait jouer sur le salon était 
très limitée, elle laissait penser 
que le mondé de Zdda serait gigan¬ 
tesque, En contrepartie, il est un 
peu vide. Les textures des sols, 
rochers et autres sont réussies, 
mais il n’y a pas grantbchose par 
terre. On trouve bien une plante 
ou un ennemi à combattre de 
temps en temps, mais d'une Façon 
generale un a un pO U l'impression 
dé parcourir une zone sCUii-dèser- 
tique, comme si Wario avait fait 
précédemment un passage en B52 
pour répandre du défoliant. Tou- 
tefois, le jeu semble posséder de 
très nombreux autres atouts. 

Le temps est primordial diiw ÏPkLi- 
Tout d'abord, Link passe de l'état 
de jeune garçon À celui d'adoles¬ 
cent, et vice-versa, plusieurs fois 
dans le jeu. Les voyages dans ie 
temps risquent donc d'être ,1U pPO- 
gramme. D'autre part, le soft 
prend en compte la durée d’une 
journée. Il est ainsi conseillé de 
visiter les lieux aussi bien de jour 




















































C'est le d û but de voIto 
è| vous ne disposer pas 
encore de 


| cl John Waync ! 


eïôcuto une action 
spéciale (se battre, 
utilise* un item, 

I 

he vql.. r ), lo jou 
! pasae alors 

_J 

‘Tchomoku” : deys 
bandes noires, on 
haut cî en bas do 
l'êeran donne 
iïmprasslon qu'il 
1 

diffusé au clfYLim ! 

Arnbiartçc FarWKl 


Les discussions 

habiiânh du 

&e déroulent sous 
la forme de 1 
dialogues dans 
des bulles 1 res 
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Des moyens 
de locomof on 


Pour peu qu'il ruelle la main sur une selle. Unir #8 
pou vair £8 servir d'un cheval, les carotte5 qui s'affi¬ 
chent en haut de I écran représentant une espace de 
jauge de puissance de votre cnn as son, Grâce a lui. 
vous pouvez uuter du obstacles et augmenter votre 
périmètre déploration, ce accédant a des sortes de 
warp-zones, qui vous permettront d'alleràdes endm.iï 
jusqu'alors Impossible a atteindre. Une lais sot la dos 
du quadrupède, vous pouvez le cravacher pour le faire 
avancer p I us vite et vous servir de vas armes, comme 
par exemple de votre arc. 
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O Time 
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Dans ce Rc*ol Time Mo vie, voues 

C l 

onlëvcmonl de la Princesse. 
Molian CâpfUrû pour tiVOll des 


que de nuit : les personnes qu'on 
y rencontre* et les decouvertes 
qu'en y fait sont très différentes. 
Toute l'action se déroutera ainsi 
en temps réel \ 


Le scénario de 3a version N£4 de 
Zelda reprend la trame de l'hiv 
toireoriginelle, mais en détaillant 
certains aspects ou endroits dé l'uni¬ 
vers de Hyruie, ou en ajoutant des 
informations sur kl US et coutumes 
de* habitants. Ainsi, on apprend 
que lorsqu'ils atteignent l'âge adulte, 
les jeunes elfes reçoivent une fée 
de f arbre- de fées. Elle leur permet 
rie rie pas se perdre dans la foret- 
labyrinthe. A partir du moment où 
9s ont j-f-tLi celle-d. les elfes peuvent 
se promener ïeuls, où bon leur 
semble. Link appartient a la famille 
des Koltiri (jeu de mot créé à partir 
de “Kikori"’, qui signifie ■'bûcheron' 1 
en japonais)- lorsque l'aventure va 
débuter, il va sauver l'Arbre des fées 
qui est attaqué. Mats Link arrive un 
peu trop tard, et l’arbre se meurt. 
Avant de rendre son dernier souffle, 
il lui donne une fée, Navi, et lui dit 
dans un murmure qu’il ne faut sur¬ 
tout pas donner la Tri-Fonce a Gatv 
nondorf. Le dit Gannondorf va en 
plus enlever U Princesse, ce qui lui 
permet de se classer tout de suite 
çn tète dé la liste dos sélectionnés 
pour le poste de super-méchant du 
jeu. A Link de partir rétablir la situa¬ 
tion. Décidément, Nintendo aime 
le principe du "'on prend les memes 
ét on recommence". Mais l'origi¬ 
nalité du fond ne fait peut-être pas 
tout, au pays du soleil levant! 

Banana San 
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Comme dons 
SupCïir Mono ■64, 
n psuî visuotiscr 
]□ ScëfTCl 1 ÔÉI 
çhotsis^onl 
l'angle do VliO 
que l’on souhaite. 


Merci qui? Merci fa Tfi«Fofce f G'osl 
quand même plus eonfortoWe pour 
voyagé* que te cheval. 




Navi, une drôle 
de compagne 


Voue iee Nuvi de vient roup lorsque vous vous trou¬ 
ver en présence d'un ennemi C'est Itien pratiqué. bi 
plus efficace qu’un radar [tans un cmn de ii ecrar Iqu'un 
Dutilic de regarder une lois sur dey*, spéctalufiiiïiii dans 
les moments critiques !), 




Malgré leur apparence, K semble bien 
que 04 soient des amis. 


cinématiques ! 


Ces dernières n utilisent pas tfintages de synthèse de 
la qualité graphique de tulles qu'on irouve dans (es 
inrm des jeu* bases sur CD'Ro m I Salure eu PtaySta- 
hqfi| Il s'agii plutôt n utiliser tas décors ei les per- 
Ltiriiuiyûs. tels qu'ils sont durs le jeu. düns des séquences 
qui sc déroulent oulomalîqu&tinrùFit i,eo que Ninlendo 
a p p el I e (tes Real Time MdviesK 

























































Le système d'auto plan a été cmcora 
simplifié par rapporta la version 
Saper Nintendo Le plan des lieux 
traversés n'apparBil plus da ns n n 
èCïin fiéeüntfajre. Désormais, Il 
s'agit d'un mini-plan lüui a loin 
comprehensililQ -qui apparaît dons 
le bas, à droite, de l'écran Peur 
peu que vous récupériez l'item 
Plan, trous pourrez cgnuflitre la 
létalité du plan ils h donjons dans 
lesquels trous pénétrai Si trous «i: 
le possédez pas, il (l'indiquera que 
les endroits par lesquels vous êtes 
déjà passe 


l'outomop toocliom» aussi quand 
vous êtes à cheval. 


La priorité chez Nintendo 
reste Poke Mon 


lans les grottes qui font 
uper peur, dirigez-vous 


Unk est poursuivi par unchevo 

C'est vrai qu'avec votre^HBB 
dégaine, IJ y a de quoi Itipper 
un peu.., 


lüi«B On VOUS l'a déjà dit t Link 

possède dos pouvoirs Supérieurs 

k à Ta moyenne. fîegordpjJç IquI 
I Sdius; 

Imais C'esl vrai, c’est Impartant 
la t jointu re des pieds, Au niveau 
SÊÈÊÊj^M de la stabilité, lu vois,.. 









































